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. CREDITOS

Canss(as) Professones(as),

E com grande entusiasmo que apresentar

ca para a utilizacao didatica da Revista %
Origens para a Semana e Sabado da
ventistas (REA).

’l
Em um mundo cada vez mais com- -
plexo e desafiador, a educagdo Ad-
ventista tem o compromisso nao
somente de formar cidadaos UGteis e .
servidores para este mundo, mas ci-
dadaos do reino de Deus numa terra
renovada. Acreditamos que a SSC,
com o uso da Revista Origens, repre-
senta uma oportunidade Tmpar para
alcangarmos os objetivos de integracdo
fé, ensino e aprendizagem junto a toda
comunica escolar da REA.

5
Criacdo (SSC) na rede de escolas Ad- ‘.

_
b
b 9

A Revista Origens, com sua linguagem acessivel e contetido cientifico de qualidade, oferece aos alunos uma experiéncia
de aprendizado enriquecedora sobre temas cientificos relevantes numa cosmovisao biblica cristd Adventista. Através
destas sugestdes de sequéncias didaticas e atividades interativas e dindmicas, os alunos serdo incentivados a explorar
os diferentes assuntos relacionados a origem do universo, da terra e da vida. Assim, esperamos que professores e alunos
possam analisar criticamente as evidéncias cientificas, desenvolver o pensamento critico e questionador e fortalecer a fé
em Deus como Criador.

A sequéncia didatica desta proposta vincula a Revista Origens foram cuidadosamente elaboradas por especialistas em
educacdo, ciéncias e teologia, com base nos principios da pedagogia Adventista. Integram diferentes areas do conheci-
mento, focando desta vez no biomimetismo como parte da ciéncia que observada as solucées extraordinarias da natureza
proporcionadas pelo Criador.

Acreditamos que a semana e Sabado da Cria¢do, com o uso da Revista Origens, serd uma oportunidade Unica para os alu-
nos aprofundarem seus conhecimentos sobre a origem do universo e da vida, fortalecerem sua fé em Deus como Criador
e desenvolverem uma cosmovis3o biblica. Mas certamente é uma oportunidade e desafio para os professores realizarem
de forma intencional e sistemética a integracdo da fé no ensino e na aprendizagem.

Convidamos vocé a conhecer a proposta completa e a participar da SSC em sua escola. Juntos, podemos fazer a diferenca
na vida dos nossos alunos, inspirando-os a buscar a verdade, a amar a Deus e a servir ao préximo.

Atenciosamente,

Francislé Neri de Souza
Diretor de Pesquisa do Geoscience Research Institute
Divisdo Sulamericana
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Autora: Ruth Teves (Unido Argentina)

Coordenadora pedagdgica: Adriana Morales (DSA)
Diretor de Pesquisa do GRI - DSA: Francislé Neride Souza
Design: Amplitude Propaganda
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A biomimética & uma disciplina que nos‘convida
tecnoldgica, proporcionando a oportunida
perior. Essa abordagem nao apenas mott lunc
também reforca os fundamentos da teoria da criacao.

E i iovens tenham a oport vl !
T e O proptio ugfastado dos corrompidos métodos do mundo, adquiriu da na

”
udava a vida das plantas e dos animais, bem como a das pessoas’.

a sua beleza e complexidade. O préprio Jesus,
tureza grandes conhecimentos cientiﬁcc.>s. Est
A biomimética desperta a curiosidade cien
problemas de nossa sociedade de :
objetivo: vivia para fazer o bem a outros. Para isso,

i i avida das p
iam em Sua mente ao estudar .
e rortumidad lunos ao mundo de uma maneira nova e empo

ida e fonte de sabedoria.

oportunidade dnica de conectar os a |
relacionamento com Deus como o autor detodaav

a explorar a natureza como fonte dein
de de contemplar a criagdo como o pr
tiva os alunos a se aprofundarem no est

tifica e a criatividade inovadora, com 0 pro

forma semelhante & do grande Mestre:
encontrava recursos na na
lantas e dos animais”. Abordar esse tema oferece uma

spiragao para a inovacao
ojeto inteligente de um Ser Su-
udo das ciéncias naturais, mas

unidade de estudar a natureza e se maravilhar com

posito de ajudar a resolver
“Desde pequeno, tinha apenas um
tureza. Novas ideias de formas

lgante e de fortalecer seu

ORIENTAGOES PARA O PROFESSOR

Este guia esta consiste em cinco atividades que comple-
mentam a revista Imitando a vida. Cada atividade esta
enquadrada em uma narrativa que motiva os alunos a se
colocarem no papel de pesquisadores e cientistas para
cumprir diferentes tarefas. O professor pode realizar
essas atividades da forma como foram apresentadas
ou adapta-las como achar melhor, levando em consid-
eracdo as caracteristicas de seu grupo de classe. Cada
uma delas apresenta:

+ Objetivos: Descrevem as metas pedagédgicas a serem
alcancadas por meio das atividades. Sao definidos trés
objetivos que se referem a aspectos conceituais, pro-
cedimentais e de atitude.

« Proposta do dia para os alunos: Esta é uma atividade
ou tarefa voltada para os alunos, criada para incen-
tivar a pesquisa, a troca de ideias, o trabalho colab-
orativo e o compartilhamento de experiéncias com
outras pessoas. Ela pode ser apresentada aos alunos
oralmente, escrita no quadro, em um cartao individ-
ual ou conforme o professor julgar mais adequado.
Pode ser divulgada no inicio da aula ou no momento
exato em que ela seré realizada.

« Orientacées para a dindmica das aulas: Sao indicacées
que norteiam o desenvolvimento da atividade. Sao
planejadas de forma flexivel, permitindo que cada mo-
mento seja adaptado de acordo com as caracteristicas
da classe. E composto por trés momentos:

+ Inicio: Apresenta a narrativa do dia descrevendo uma
situagdo ficticia para enquadrar a atividade em um con-

texto que permita ao aluno se posicionar em diferentes
papéis para resolver um desafio. Isso é seguido por

atividades para recuperar o conhecimento prévio dos
alunos.

- Desenvolvimento: Os itens desta se¢do apresentam
um texto explicativo acompanhado de perguntas nor-
teadoras para estimular o dialogo e a interag&o entre os
alunos. Eles se concentram em atividades de explorag3o,
pesquisa, troca de ideias, realizacdo da proposta do dia,
ideias para compartilhar o que aprenderam com outras
pessoas.

« Encerramento e reflexdo: Esta secdo orienta o inter-
cambio que permitird que os alunos reflitam sobre o
tema abordado em rela¢do aos objetivos estabelecidos
para o dia. Além disso, s3o incluidas citacdes de Ellen G.
White, que podem ser lidas para enriquecer o momento
de reflexao.

OBJETIVOS
GERAIS
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NARRATIVA Hrods s

OBJETIVOS
. Identificar o significado de bio
do de modelos naturais para im

inovadoras.
. Construir um mura
bre biomimética para compar

educacional e as familias.
. Valorizar a criagao de Deus através da observacao da

complexidade e beleza da natureza.

MATERIAIS NECESSARIOS

. Papel tamanho poster ou similar.
. Lapis de cor, canetao e folhas brancas.

PROPOSTA DO DIA PARA OS
ALUNOS

Descobrir o que & biomi
teoria da Criacdo. Em seg

mimética como o estu-
ita-los e criar solucoes

| com informacdes pesquisadas so-
tilhar com a comunidade

mética e sua relacdo com a
uida, compartilhar esse tema

com outras pessoas através de um mural informativo
que permite que outros conhegam as maravilhas da

Criagao. | SUGESTAO

|

\
o o

< ORIENTAGOES PARA
DINAMICA DA AULA

PRINCIPIO
E aconselhavel comecar a aula com cancdes relacio-

nadas a criacdo e uma oracao para agradecer a Deus

por Sua obra.
O professor apresenta a narrativa proposta para a

classe.



DESENVOLVIMENTO

. Compartilhar a revista Imitando a vida e dar aos alu-
nos um momento para explora-la. O professor deve
orienta-los a focar no significado e nos exemplos da

biomimética (p. 3-5).

. Para incentivar o entendimento de biomimética,
sugere-se fazer um brainstorming e registrar os co-
mentarios no quadro. A palavra biomimética pode ser
abordada a partir de sua etimologia e comparagdes
podem ser feitas com outras palavras que compar-
tilham a mesma raiz. Posteriormente, o professor
guiaré a analise das ideias expostas para construir
de maneira colaborativa o conceito de biomimética.
£ fundamental que o professor acompanhe os alunos
para observar 0s exemplos mencionados nas pagi-
nas 4 e 5 da revista, para que eles possam analisar e
compartilhar ideias sobre as caracteristicas da natu-
reza como resultado de um design inteligente. Nesse
processo, a indagacdo tem um papel fundamental:
Como a palavra biomimética & composta? O que sig-
nifica BIOS? Que outras palavras vocés conhecem
que comegam da mesma forma? Que exemplos de

VARIANTE PARA A
ATIVIDADE DO MURAL

O professor pode optar por convidar outros professo-
res para colaborar em sua aula para realizar a atividade
de forma interdisciplinar, por exemplo: professores de
artes., tecnologia, biologia, entre outros. Levando em
consideragdo o tempo disponivel para a atividade e o
acesso aos recursos tecnolégicos, os alunos podem ser
cc.>n'V|dados a criar um mural colaborativo em formato
dlgltal. Algumas op¢des sao: Padlet, apresentagdes de
Drive, Sway, etc. O link pode entdo ser compartilhado
na plataforma da escola, em um blog ou em algum ou-

tro meio dfa comunicacao com o restante da comunida-
de educacional.

ACOMPANHAR A REFLEXAO

SUGESTAO DE CITAGAO PARA

tecnologia inspirada em biomimética observaram na
revista? Qual deles mais chamou sua atencdo e por
qué? Como a biomimética ajuda a entender a natu-
reza como um design inteligente? O professor pode
fornecer material complementar (como dicionérios,
enciclopédias, videos, etc.) para ampliar o assunto
ou aprofundar em algum aspecto de seu interesse.

. O professor apresenta a proposta do dia e propor-
ciona um momento para a criacdo de um mural cola-
borativo, cujo objetivo & conscientizar outras pessoas
sobre a biomimética e sua relacdo com a Criagdo. (0]
mural pode incluir palavras-chave, o conceito de bio-
mimética, exemplos, desenhos, gréficos, entre ou-
tros. O professor deve fornecer aos estudantes fol-
has brancas para que possam desenhar ou escrever o
que desejam adicionar ao mural. Uma vez encerrada
a atividade, o mural deve ser colocado no quadro de
avisos da escola, & vista de outras pessoas, ou em
qualquer area que 0 professor julgar adequado.

ENCERRAMENTO
E REFLEXAO

E.[wecessério gue, neste momento, o professor guie o
didlogo de maneira que os alunos reconhecam, através
das Rarticularidades da natureza, um design ir;teligen—
te evidente pela sua beleza, complexidade e funciona-
lidade. O professor deve motivar os alunos a refletirem
sobre as licdes que obtemos através da contemplagéo
da natureza. Abaixo estdo algumas perguntas orienta-
doras que ajudardo a alcangar os objetivos propostos
para esta atividade: Das caracteristicas da natureza que
corpentaram, qual delas mais chamou sua ateng¢ao? Por
qué? Que outras qualidades e fenémenos presentes na
r\atureza demonstram que sdo produto de um design
inteligente? Qual contribuicdo a biomimética realga
paraa tecnologia? Que invencdes o homem criou a par-
tir da observagdo da natureza? Vocé consegue pensar

em outros ext?mplos? Qual é a relacdo entre o amor de
Deus e Sua criacdo?

UN
a natureza ] o]
e am/oodemobs ver e ouvir as expressges do amor de Deus por nés. Ele ndo somente
e aspefto dravocss.o ~eneﬁcro, mas também fala conosco através de cada flor, arvore e criatura
. 4 ¥
riacdo revela Seu cuidado e amor por Seus filhos” (Ellen White, El ministerio
’

de curacién, p. 7).
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¢ ¢ MATERIAIS NECESSARIOS

APRENDENDO COM
A NATUREZA

o o 0 o © O 6 NARRATIVA

OBJETIVOS

s diferentes caracteristicas e fung

organismos vivos possuem.
go de forma colaborativa que inves-
ticas e funcionalidades dos seres Vi-

vos, e compartilhar com outras pessoas.
. Valorizar a diversidade existente na Criacdo, como

uma manifestacao de originalidade e criatividade de

um Deus Criador.

SUGESTAO DE RECURSOS

ca: ideias incriveis inspiradas na

. Reconhecer a des
biolégicas que 0s
. Construir um jo
tigue as caracteris

®
® .
®  © Videos: Biomiméti

3
L

~ .~ natureza

© . (Cartdes feito de cartolina de 10x6cm. Dois por aluno.

- Lapis de cor.
. TV para projetar os videos.

]
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| PROPOSTA DO DIA PARA OS
| ALUNOS

Criar um jogo focado em biomimética que dé a oportu-

e @y nidade de observar funcodes especificas de varios seres
e ! vivos. Em seguida, compartilhar este jogo com amigos
s '3'. e familiares para que eles possam aprender sobre esse
S| assunto.
TS 13
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https://www.youtube.com/watch?v=PLsXaSQCoEY

DESENVOLVIMENTO

. Compartilhar a revista Imitando a vida, e dar alguns  sua aplicagdo em solugdes tecnolégicas. Para isso, a
minutos para a leitura das paginas 6 e 7. O profes-  sugestdo éque os alunos trabalhem em duplas ou em
sor propde um didlogo sobre o texto Energia verde, pequenas equipes. O professor os convida a explorar
para trocar ideias e esclarecer davidas. Em seguida,  a revista Imitando a vida para identificar diferentes
proporcionar um momento de comparacado entre a exemplos de inovacoes biomiméticas. Ele pode usar

P composigao das folhas das plantas e dos painéis so- material complementar, como videos (descritos na
; lares. O professor pode fazer perguntas como: Que secao Recursos sugeridos), livros, revistas cientifi-
) semelhancas vocé encontra entre as caracteristicas  cas, etc. Cada equipe escolhera dois ou trés exem-
. das folhas da planta e as dos painéis solares? Como plos e, para cada um deles, devera criar dois cartoes:
) vocé acha que a observacao das folhas levou ao de-  um com © desenho do modelo natural e outro com

. sign dos painéis solares? o desenho ou descricdo do projeto biomimético. O

€ . O professor propde uma reflexdo sobre o conheci-  Anexo 1 mostra um exemplo. Em seguida, juntar os
mento que é possivel obter da natureza por meio de  cartoes de todas as equipes para formar um baralho.

\‘« uma observacdo detalhada de suas caracteristicas e O jogo consiste em embaralhar os cartdes, coloca-las
9 funcdes. O objetivo & que os alunos reconhegam a  de viradas para baixo e encontrar o par correto; gan-
importancia de aprender com a criagdo para estabe-  ha quem coletar o maior namero de cartas. Depen-

& lecer uma conexao entre os seres Vivos € as inovacdes dendo do tempo disponivel e das caracteristicas da

biomiméticas. Identificar essas funcdes é fundamen-  turma, o professor pode sugerir aos alunos que pen-
tal para gerar projetos biomiméticos que buscam  sem em um novo jogo com as mesmas cartas, modifi-
desempenhar funcdes similares as observadas. Algu- cando as regras do jogo. Algumas perguntas podem
mas perguntas orientadoras para este momento sao: guiar esse momento: Qual é a funcdo ou caracteris-
Como os seres humanos criam tecnologia inspirada  tica principal do modelo bioldgico que mais chama a
na natureza? O que vocé acha que podemos apren-  sua atencdo? Por qué? Em qual solugao tecnologica
der com a natureza ao observar suas caracteristicas  vocé observa a mesma funcao?

e funcoes? Como vocé poderia aplicar as funcées ob- - Proporcionar um momento para os alunos jogarem

servadas na natureza no projeto de solucdes biomi-  com as cartas. Em seguida, o professor sugere com-
méticas? Que exemplos vocé poderia mencionar? partilhar o jogo com alunos de outras turmas ou com
. O professorapresentaa proposta do dia para 0s alu- familiares para que eles possam aprender sobre as

nos. Em seguida, o professor proporciona um tempo funcdes existentes na natureza, € COmMO elas se refle-
para a criacdo de um jogo de cartbes que reflita no  tem na inovagao biomimética. Juntos, podem elabo-
reconhecimento das caracteristicas da natureza e rarum plano para levar essa iniciativa adiante.

VARIANTE PARA A ATIVIDADE ENCERRAMENTO
DA CONSTRUGAO DO JOGO E REFLEXAO

o R . & Sszjgzisssgr cor.1duz para uma reflexdo final para que
plinar trabalhando com o prof : ordagem InEerdlsa- ram, a marpn'elﬁlem’ e e e
pinap QIR desenvowzr .oesso(;. e Ipformatlca = & (;bservaaw 3:_;? diversidade revelada na natureza.
Tecnologi para dese jagas ¢ gitais que possam r os diferentes organismos e ecossistemas
=2 '?W da ey S elgtronlca. Algune e que nos r.odelam, podemos apreciar a originalidade e
E imp;’r'tan‘fcre \ilzi’sﬁ(;:;?t:/g:{lzle? entre outros. Sazlzség'er;;ﬁ]tellcg;egte de um Deus Criador que esta em
E importante considerr co'os atores a0 realizar g Deuse. as a aspecto da natureza revela o cuida-
Sl acesso’a rmo R dlfpc?nlvel v por .uils criaturas. O professor pode fazer
a experiéncia do1 professor e Zcursos P oo cionarem pgra i Wi B
o experin ool N 1 sobre a origem do mundo: Quais fungées ou
. caracteristicas da natureza vocé escolhe para represen-

tar? Na sua opinido, qual é o propésito da diversidade

ptesente na natureza? Como Deus se manifesta atra-
vés de Sua Criacdo?

- SUGESTAO DE CITAGAO PARA
. ACOMPANHAR A REFLEXAO

g
N s e
o estudo da n S isténci ] : ‘
i s ke :’“Zutﬁ_eza,?e revela a existéncia, a sabedoria e o poder de Seu Criador. As criancas
oo it as a~estuc.!ar a obra de Deus na natureza. Elas devem aprender a ver nela uma
amor e cuidado. Devem considerar as leis que governam o mundo natural e o

dever que té 3
que tém de obedecé-las. Ao observarem o funcionamento dessas leis, devemiconsidefar

X A
.\ ==Deuscomoo gr 5 :
- grande Professor e a si mesmas como Seus alunos” (Ellen White, Consejos para los
3 f s

-maestros, padres y estudiantes, p. 36).



DESIGNERS DE SOLUCOES

OBJETIVOS

. Conhecer diferentes solucdes biomiméticas aplicadas
3s cidades e construcdes Civis.

. Esbocar uma solu¢ao inspirada na natureza para abor-
dar um problema identificado.

. Ter empatia com as pessoas que enfrentam diversos
problemas e buscar solugdes inspiradas na natureza.

SUGESTAO DE RECURSOS

Videos:
© Biomimética: ideias incriveis inspiradas na natureza
- (do minuto 1:50 ao 3:11)

PROPOSTA DO DIA PARA OS
ALUNOS

. Reconhecer as diferentes problematicas do ambiente
e propor solugoes inspiradas na natureza.

BIOMIMETICAS

ORIENTAGOES PARA A
DINAMICA DA AULA

INiCl0

. E recomendavel comecar a aula com cancdes relacio-
nadas a criacdo e uma oragao para agradecer a Deus a
inspiragdo que Sua criacdo no da.

. O professor apresenta a narrativa proposta para a
classe.

NARRATIVA

+J

Ola, queridos alunos! Recentemente, li so- '
bre o trabalho realizado por Kongjia’n Yu

um arquiteto e paisagista chinés que prop;“)s

uma solugdo inovadora para as inundagdes que assola
o seu pais. Vocé conhece esse projeto? O que pensa
sobre ele? Que contribuicdes a biomimética pode ter
para fornecer solu¢des em sua cidade?



https://www.youtube.com/watch?v=PLsXaSQCoEY

DESENVOLVIMENTO

ENCERRAMENTO

E REFLEXAO

O professor deve convidar as equipes para apresentar o trabalho e compartilhar suas ideias e conclusdes sobre o
problema escolhido e apresentar a solu¢do proposta inspirada na natureza. E finalmente, todos devem discutir sobre
quem se beneficiaria com suas propostas. Espera-se que os alunos sejam capazes de sentir empatia pelas pessoas

que enfrentam diferentes problemas e que se sintam seguros e inspirados pela criagdo de Deus para buscar solucées
biomiméticas.

SUGESTAO DE CITAGAO PARA
ACOMPANHAR A REFLEXAO

“..vivia para beneficiar os outros. Para isso, encontrava recursos na Natureza; novas ideias de

meios e modos brotavam-Lhe da mente, ao estudar a vida das plantas e dos animais” (Ellen Whi-
te, Orientacdo da Crianca, p. 28).



Atividade 4

NO LUGAR DE
UM CIENTISTA

OBJETIVOS

. Reconhecer os diferentes momentos envolvidos no
processo de uma inovacao biomimética. i

. Narrar em primeira pessoa, a criacdo de uma inven¢ao
biomimética.

- Apreciar a capacidade com a qual Deus dotou 0s seres
humanos para pensar e criar.

PROPOSTA DO DIA PARA OS
ALUNOS

. Relatar uma histéria em primeira pessoa sobre como
foi o desenvolvimento de uma inovagao biomimética.

ORIENTAGOES PARA A
DINAMICA DE AULAS

INiClo

E recomendado comecar a aula com cancdes relaciona-
das com a Criacdo e uma oracao para agradecer a Deus
pela capacidade que Ele deu ao ser humano de pensar
e criar.

O professor apresenta a narrativa proposta para a
turma.

NARRATIVA

Ola, queridos alunos! E fascinan- )

te a tarefa de um pesquisador e )
cientista que desenvolve ino- '

vacdes biomiméticas para solucionar

diferentes problemas na sociedade.

Como vocé acha que esse processo co-

.mec;a? Quiais sdo as ideias e sentimentos que o

inventor tem? Como vocé se sentiu ao projetar

uma solucao na aula anterior?



DESENVOLVIMENTO

O professor da um tempo para que os alunos leiam
a histéria em quadrinhos apresentada com o titulo
Fonte de Inspiragdo, da revista Imitando a vida (pa-
ginas 18 e 19). Ele oferece um tempo de didlogo para
que os alunos comentem a leitura. Pode-se fazer al-
gumas perguntas que permitam aos alunos recon-
hecerem os momentos mostrados na historia e os
possiveis sentimentos que invadiram o personagem.
A histéria fala de que personagem? Como surgiu a
davida sobre o voo das aves? O que ele fez ap6s sua
observacdo? Onde vocé acha que estava o segredo
de sua genialidade?

O professor concede um segundo momento para a
leitura do artigo Biomimesis em Acdo (paginas 20 e
21). Em seguida, o professor conduz a troca de ideias
com os alunos para que reflitam sobre aspectos rela-

ENCERRAMENTO

E REFLEXAO

O professor convida cada dupla a apresentar sua histéria, co-
mentando quais aspectos do personagem da histéria se désta—
caram para.eles. Para encerrar, o professor |é a citagéo: “Cada ser
hurnapo criado & imagem de Deus, é dotado de certa faculdade
propr:’a do Criador - a individualidade - faculdade esta de pensar
e agir” (Ellen White, Educacao, p. 17), para que os alunos reflitam
sobre o valor e a responsabilidade que envolve ter essas habilida-
des, bem como a importéancia de desenvolvé-las para contribuir

de uma forma significativa para a nossa sociedade.

SUGESTAO DE CITAGAO PARA
ACOMPANHAR A REFLEXAO

cionados a como os protagonistas desta experiéncia
se sentiram. As seguintes perguntas podem ajudar:
Como vocé acha que os alunos se sentiram ao obser-
var o problema que havia em sua comunidade? O que
os mobilizou a procurar uma solucao? Como eles se
sentiram ao desenvolver sua inovacdo biomimética?
O professor apresenta a proposta do dia para os alu-
nos. Em seguida, os alunos trabalham em duplas e
escolhem uma das inovacdes que a revista Imitando
a vida apresenta, para escrever uma histéria na qual
eles possam sentir empatia pelo cientista ou pesqui-
sador em questao. O professor sugere o formato em
que eles apresentarao sua producao, por exemplo:
histéria em quadrinhos, conto, anedota, etc. Se for
possivel, o professor monta um caderno ou pasta
com todas as producdes.

“Cada ser humano criado & ima 5
“Cada ser gem de Deus, é dotado de certa faculdade prépri 1
individualidade - faculdade esta de pensar e agir” (Ellen White, Edui:acféoe ngg’a Rpe ey




OBJETIVOS

. Reconhecer os diferentes papéis que as pessoas des-
empenham dentro de um grupo de trabalho.

. Planejar uma feira ou palestra sobre biomimética
para mostrar 0 que aprenderam durante a Semana da
Criacao.

. Valorizar os dons que Deus nos da e as caracteristicas
que nos tornam (nicos como pessoas.

SUGESTAO DE RECURSOS

Video:
© Trabalho em equipe “Qs bichos”

MATERIAIS NECESSARIOS

. TV para projetar 0 video.
. Bloco de notas adesivas (post-it).

PROPOSTA DO DIA PARA OS
ALUNOS

Planejar uma feira ou palestra para contar 3s pessoas
sobre o que aprenderam sobre biomimética durante a
Semana da Criagao.

DINAMICA D

NARRATIVA

ORIENTAGOES PARA A

A AULA


https://www.youtube.com/watch?v=llTC-vipvyQ

DESENVOLVIMENTO

. O professor da um tempo para que 0s alunos leiam  etc. O professor vai distribuir os postites e propor
(em grupo ou individualmente) o artigo Trabalho  que cada grupo escreva diferentes tarefas (uma para
em Equipe da revista Imitando a vida (paginas 14 e cada nota adesiva) que devem ser cumpridas para al-
15). Conduzir um momento para o didlogo para que  cancar o objetivo da proposta do dia. Espera-se que
os alunos compartilhem o que leram e comentem as  os alunos reconhecam tarefas como: determinar o
caracteristicas do trabalho dentro da colénia. Nes-  que deve ser mostrado, o lugar que precisarao, es-
se momento, eles podem fazer o caca-palavras da colher a data, solicitar autorizagdo das autoridades
pagina 15. O professor pergunta: Que fungdes as da instituicao, preparar os convites, etc. Apds alguns
formigas desempenham em sua comunidade? Que  minutos, 0 professor pede aos alunos que coloquem
funcdes vocé desempenha na escola? E em seu gru-  as notas no quadro e depois as reGnam de acordo
po de amigos? com o tipo de tarefa que representam. Uma vez que
. O professor apresenta a proposta do dia para os  as notas estiverem agrupadas, 0 professor atribui
alunos. Em seguida, os organiza em grupos de4ou5 responsabilidades a cada equipe para garantir que
membros, de acordo com a quantidade de alunos da todas as tarefas sejam abordadas de forma eficaz.
classe. Em grupo, decidirao como sers o encerramen-  Os alunos podem escolher um nome representativo
to da Semana da Cria¢do: uma feira, uma palestra, parasua equipe.

ENCERRAMENTO E REFLexﬁo

SUGESTAO DE CITAGAO PARA
ACOMPANHAR A REFLEXAO

“Eelem 5

A parae:r:; ;I;Ls/ Zrz}z:ra apéstolos, e outros para profetas, e outros para evangelistas, e ou-

e S Coores&quefendo o’aperfelcoamento dos santos, para a obra do m’inisté—

T e rpo de Crlstor ate: que todos cheguemos & unidade da fé e ao conheci-
e Deus, a vardo perfeito, 8 medida da estatura completa de Cristo” (Ef 4:11-13)



Compreender o valor de ... agir de forma responsavel em relagdo ao
nosso ambiente natural como um sinal de respeito e adoracdo ao
nosso Criador. Promover o respeito pelo meio ambiente em agra-
decimento a um Deus Criador.

Exemplos de cartoes paraa atividade proposta

Tamanho sugerido para os cartoes: 10x6cm.

O professor pode proporcionar a quantidade necessaria de cartoes
em cartolina ou outro material semelhante.
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